CHARAKTER OSWIETLENIA

W studiu mozemy dowolnie ksztattowaé oswietlenie i naswietlenie, osigqgajac dzieki
petnemu panowaniu nad S$wiattem rezultaty zblizone do efektdw osigganych w warunkach
plenerowych przy réznych stanach atmosfery, lub tak projektowac oswietlenie, aby otrzymac
obrazy mozliwe do realizacji tylko przy oswietleniu sztucznym. Miedzy tymi dwoma skrajnymi
postawami jest petna gama réznych mozliwosci oswietleniowych.

Rozpatrujac charakter oswietlenia studyjnego mozna je podzieli¢ na:
- Swiattocieniowe,
- tonalne,
- sylwetkowe.

Wiekszos$¢ zdje¢ wykonujemy w warunkach oswietlenia stonecznego. Dzieki réznicy jasnosci
miedzy miejscami oswietlonymi bezposrednimi promieniami stonecznymi a zacienionymi,
przestrzenne formy obiektu oddane sa z pelng wyrazistoscig. Powstajg wowczas sSwiatta i
cienie, nadajace zywos$¢ obrazowi. Odbite i rozproszone w atmosferze promienie stoneczne
rozjasniaja zacienione miejsca obiektu, zmniejszajac kontrast oswietlenia. Takie oswietlenie,
ktére pozwala na osiggniecie charakteru podobnego do os$wietlenia naturalnego w dzien
stoneczny, kiedy promienie stonca bezposrednio oswietlajq obiekt zdjeciowy nazywamy
Swiattocieniowym. W warunkach studyjnych os$wietlenie $wiattocieniowe uzyskujemy przez
stosowanie jako Swiatta kluczowego opraw S$wiatta kierunkowego i umiarkowanego kontrastu
o$wietleniowego, najczesciej 3:1. Taki kontrast oswietleniowy uzyskujemy przez stosowanie
Swiatta wypetniajacego, pochodzacego z opraw s$wiatta rozproszonego.

Kontrast o$wietlenia mozemy obliczy¢ korzystajac ze wzoru:
Kosw = (Ex + Eo) @ Eo
gdzie: Kesw - kontrast oswietlenia,
- Ex - natezenie oswietlenia bezposrednich promieni Stonca,
- E, - natezenie os$wietlenia promieni odbitych i rozproszonych w atmosferze.
Kontrast oswietlenia jest rowny sumie ilosci Swiatta bezposrednich promieni Stofnca Ey i ilosci
Swiatta promieni odbitych i rozproszonych w atmosferze E, podzielonej przez ilos¢ Swiatta
promieni odbitych i rozproszonych E,.

Pomiar kontrastu oswietlenia wykonujemy postugujac sig swiattomierzem do pomiaru $wiatta
padajacego z nasadkg ptaska. Swiattomierz kierujemy na Stonce, a nastepnie na nieboskton.
Jedli $wiattomierz wyskalowany jest w jednostkach fotometrycznych (luks, Im/m?), obliczenie
kontrastu jest bardzo proste. W letni dzien stoneczny natezenie bezposrednich promieni
stonca wynosi okoto 110 000 Ilukséw, a natezenie strumienia $wietlnego promieni
pochodzacych od niebosktonu wynosi okoto 27 000 lukséw, to podstawiajgc te dane do wzoru
otrzymujemy:
Kosw= (110 000 Ix + 27 000 Ix) : 27 000 Ix = 5,01



Kontrast oswietlenia podajemy zwykle w postaci utamka niemianowanego, w tym przypadku
jako 5:1.

Taki kontrast oswietleniowy notujemy w miesigcach letnich w godzinach miedzy 9 rano a 17,
kiedy proporcje bezposrednich promieni stonecznych i promieni rozproszonych i odbitych w
atmosferze ziemskiej wynoszg okoto 4:1. W godzinach rannych i péznopotudniowych, kiedy
stonce stoi nisko nad horyzontem, proporcje te ksztattujg sie jak 3,5:6,5, lub 5,5:4,5, przy
nieco wyzej potozonym stoncu. To zjawisko wyjasnia, dlaczego wielu autorow stusznie zaleca
wykonywanie zdje¢ w tych wtasnie porach dnia.

Wiekszos¢ stosowanych swiattomierzy nie ma mozliwosci bezposredniego odczytu pomiaru w
jednostkach fotometrycznych. Odczyt dokonany w jednostkach fotograficznych (liczba
przystony) jest pomiarem przyblizonym, ale wystarczajacym do celdéw praktycznych. Kontrast
otrzymanego obrazu jest wynikiem kontrastu oswietlenia, kontrastowosci materiatu
zdjeciowego oraz obrébki. Przy stosowaniu niskoczutych materiatéw zdjeciowych czarno-
biatych, lub barwnych stosujemy niski kontrast oswietleniowy, jest to najczesciej kontrast
2:1. Zmniejszenie kontrastow na koncowym obrazie mozemy uzyska¢ doborem
odpowiedniego materiatu zdjeciowego i sposobem prowadzenia procesu obroébki.

W studiu, przy wykorzystaniu zrodet Swiatta sztucznego, kontrast oswietlenia okresla sie
stosunkiem natezen skfadowych oswietlenia, mierzonych w stoposwiecach, luksach Ilub
luksosekundach (dla $wiatla btyskowego). Mozna go rdéwniez wyrazic w liczbach
przystonowych. Dokfadne pomiary uzyskuje sie przy pomiarach $wiatla padajacego
Swiattomierzem z nasadkg ptaska. Jesli chcemy wyznaczy¢ doktadnie kontrast oswietlenia,
nalezy sprawdza¢ sumaryczny poziom $wiatta kluczowego i wypetniajacego (koputkg
sferyczna).
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Jesli niebo pokryte jest biatymi obtokami, to zdarzajg sie takie chwile, kiedy obtoki przestaniajg
stonce. Warstwa ich nie jest na tyle gteboka, aby catkowicie zastoni¢ dostep promieniom
stonecznym, ale na tyle gesta, ze wydatnie zmniejszy¢ jego intensywnos$¢. Kontrast oswietlenia
wyraznie sie zmniejsza, cienie rzucane przez przedmioty sg delikatne i majg ptynne granice.
Podobny efekt mozemy osiggna¢ przy oswietleniu sztucznym, kiedy na drodze promieni,
pochodzacych z kierunkowego zrodta Swiatta umiesScimy potprzezroczysta tkanine (np. biatg
parasolke).



Przy zachmurzonym niebie rozproszone Swiatto wypetnia réwnomiernie przestrzen i oswietla
wszystkie elementy fotografowanego przedmiotu. Zdjecia wykonane przy takim
rownomiernym, pfaskim os$wietleniu wydobywajq kontrast wiasny obiektu, jednak
odwzorowanie form przestrzennych jest mniej wyrazne. Jest to przez wielu autoréow zalecany
stan atmosfery do wykonywania plenerowych zdje¢ portretowych Iub nastrojowych,
nostalgicznych zdje¢ krajobrazowych. Takie os$wietlenie, ktére pozwala na osiggniecie
charakteru podobnego do oswietlenia naturalnego w dzien pochmurny, nazywamy
oswietleniem tonalnym. W studiu podobny charakter os$wietlenia uzyskujemy przez
stosowanie jako Swiatta kluczowego opraw S$wiatta rozproszonego i kontrastu oswietlenia
bliskiemu 1:1.

W warunkach plenerowych wystepujg takze takie przypadki, kiedy postaci i przedmioty na
pierwszym planie znajdujg sie w cieniu, natomiast dalsze plany sa oswietlone jasno. Takim
przyktadem sg bramy ciasnej zabudowy miejskiej, lub sytuacje, kiedy na tle jasnego nieba



ogladamy monumentalne pomniki, badZz rosngce samotnie wysokie drzewa. Czesto z takg
sytuacjg spotykamy sie we wnetrzach. Takie oswietlenie, kiedy nieoswietlone przedmioty
znajdujq sie na jasno oswietlonym tle nazywamy oswietleniem sylwetowym. W studiu takie
os$wietlenie stosujemy wyjatkowo rzadko.

Kazde z wymienionych os$wietlen skifada sie z oddzielnych elementéw, ktoére nazywane sq
Swiattami. Zaleznie od funkcji, jaka spetniaja w budowaniu atmosfery Swietlnej nadaje sie im
odpowiednie nazwy (kluczowe, wypetniajace, konturowe i inne).

Takie oswietlenie, przy ktéorym sSwiatlo pada na oswietlang scene z uprzywilejowanego
kierunku nazywamy oswietleniem kierunkowym. Wigzka $wiatta kierunkowego jest
formowana przez projektory, odbtys$niki waskokatne lub tubusy. Cecha charakterystyczng tego
osSwietlenia jest duza ostros¢ i kontrastowos$¢, wymaga duzej precyzji ustawienia i doktadnych
pomiaréw eksponometrycznych. Stosowane bez os$wietlenia rozjasniajacego wzmacnia
dramaturgie obrazu. Jest podstawg Swiattocieniowego stylu o$wietleniowego.

Takie osSwietlenie, przy ktérym $Swiatto padajgce na przedmiot lub powierzchnie nie ma
zadnego uprzywilejowanego kierunku, nazywamy oswietleniem rozproszonym. Takie
oéwietlenie otrzymujemy z wielkopowierzchniowych zrodet s$wiatta, ktdorymi sa ptaszczyzny
rozpraszajace, parasolki transparentne Ilub pfaszczyzny odbijajace S$wiatlo kierunkowe.
Oswietlenie rozproszone dominuje w tonalnym stylu oswietleniowym, stosowane czesto bez
o$wietlenia kierunkowego banalizuje obrazy i zmniejsza ich site wyrazu.

Z punktu widzenia artystycznego funkcjg nastroju i zamierzonego efektu fotografowanej sceny
jest kontrast oswietleniowy. Catkowity kontrast obiektu jest rezultatem zaleznosci pomiedzy
wspotczynnikami odbicia poszczegdlnych elementéw obiektu, a kontrastem oswietlenia.
Wspdiczynniki odbicia sg fizycznymi wiasciwosciami obiektow i dlatego gtéwnie oswietleniem
mozna wptywac¢ na kontrast zdjeciowy, ktéry powinien by¢ dobierany zaleznie od kontrastu
obiektu i stosowanego materiatu zdjeciowego. Przy zdjeciach barwnych dobra reprodukcja
barw wymaga os$wietlenia tonalnego i dlatego tez wysoki kontrast oswietleniowy jest rzadko
stosowany.

Oswietlenie mozna rdéznicowaé przez stosowanie réznych metod os$wietleniowych. Za
podstawowg metode uwazamy Sredni klucz (middle-key) oparty o petne Swiattocieniowe lub
tonalne oswietlenie obiektu i jego prawidtowe naswietlenie.
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Wysoki klucz (high-key) polega na stosowaniu o$wietlenia o znikomym kontrascie oraz na
zwiekszeniu ekspozycji o jedng lub dwie liczby przystonowe. Obraz rozegrany jest w bardzo
jasnej tonacji z niewielkimi partiami cienia, gama walorowa jest jasna i zachowuje peing
reprodukcje wszystkich szczegdétéw obiektu. Prawidlowe efekty tej metody sg rowniez zalezne
od odpowiedniego doboru obiektu zdjeciowego, ktdry powinien mie¢ matg rozpietos¢ tonalna, a
wiekszo$¢ jego elementéw powinna by¢ jasna. Wysoki klucz oswietleniowy jest metodg
o$wietleniowo-eksponometryczna.

Niski klucz (low-key) charakteryzuje sie¢ wysokim kontrastem o$wietlenia oraz obnizonym
poziomem jego natezenia. Swiatto zasadnicze pada z kierunkéw bocznych, lub tylno-bocznych.



Otrzymany obraz ma ciemng game walorowg z zachowaniem czytelnosci najwazniejszych
tresciowo elementéw kadru.
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