Drukuj z llfordem

Czy zastanawialiscie sie kiedys, dlaczego zdjecia cyfrowe, ktére oddaliscie do

laboratorium fotograficznego wyszty zupetnie inaczej, niz oczekiwaliscie?

czy zauwazyliscie, ze zdjecie

ogladane na dwoch réznych

monitorach miato zréznico-

wang kolorystyke, nasycenie
i kontrast? Albo gdy prébowaliscie dru-
kowac swoje prace fotograficzne na dru-
karce, to rezultaty okazywaty sie zupet-
nie nieakceptowalne?

Jesli cho¢ na jedno z powyzszych py-
tan odpowiedzieliscie twierdzaco, za-
praszam do lektury cyklicznego po-
radnika ,Drukuj z lifordem”, w ktérym
przedstawimy kolejne etapy przygoto-
wania zdjecia cyfrowego do druku, po-
zwalajace na uzyskanie powtarzalnosci
kolorystycznej wydrukéw fotograficz-
nych na drukarce atramentowe;.

W pierwszej czesci postaram sie wyja-
$ni¢, dlaczego kolory wygladaja inaczej
niz bysmy tego chcieli. W kolejnych od-
cinkach, krok po kroku, pokaze, ze nie
taki ten diabet straszny i co najwazniej-
sze, jak sobie z nim poradzic.

CZYM JEST ZDJECIE CYFROWE?

Po wykonaniu zdjecia aparatem cyfro-
wym lub zeskanowaniu za pomocg ska-
nera otrzymamy graficzny dokument ra-
strowy powszechnie nazywany bitmapa.
Plik w zaleznosci od ustawien urzadze-
nia rejestrujacego zazwyczaj bedzie po-
siadat rozszerzenie JPG lub TIFF, ale tak-
ze PSD, BMP, PNG, GIF. Bardziej zaawan-
sowani fotograficy czesto ustawiajg swo-
je aparaty na zapis plikéw w formacie
RAW, ktére zajmujg wiecej miejsca na
dysku, ale daja wieksze mozliwosci edy-
cyjne. Wszystkie te typy plikow taczy jed-
no - wielobarwny obraz skfada sie z pik-
seli, a kazdy pojedynczy piksel jest to $ci-
$le opisany cyfrowo kwadrat w jedno-
litym kolorze. Wida¢ to wyraznie, gdy
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powiekszymy plik w programie do edy-
cji. Dopiero kiedy spojrzymy na obraz
z pewnej odlegtosci, okazuje sie, ze to
mozaika pojedynczych pixeli tworzy to,
co wydaje sie by¢ obrazem.

Na kazdym etapie przygotowywania
zdjecia cyfrowego, moga pojawic sie
niezgodnosci kolorystyczne pomiedzy
informacja zawartg w pliku, obrazem na
monitorze, odbitkg z minilabu lub wy-
drukiem z drukarki. Spowodowane sa
one kilkoma czynnikami.

Po pierwsze, rézne urzadzenia odwzo-
rowuja to samo wrazenie kolorystycz-
ne w mniej lub bardziej odmienny spo-
sO6b. W kolejnych etapach przygotowy-
wania fotografii cyfrowej mozemy spo-
tkac sie zdwoma réznymi modelami ko-
lorystycznymi: RGB i CMYK

W modelu addytywnym - RGB - wra-
zenie barwy biatej uzyskujemy przez do-
dawanie trzech barw sktadowych: czer-
wonej (Red), zielonej (Green) oraz nie-
bieskiej (Blue). Model addytywny cechu-
je urzadzenia ,$wiecace” takie, jak moni-
tory czy projektory.

W modelu subtraktywnym - CMYK
- biel uzyskujemy przez odejmowa-
nie trzech barw sktadowych: cyjanu
(Cyan), purpurowej (Magenta) oraz z6t-
tej (Yellow), uzupetnionych dodatko-
wo barwa czarng (BlacK). Model sub-
traktywny cechuje urzadzenia drukuja-
ce takie, jak drukarki atramentowe czy
druk offsetowy.

Kolejna trudnoscia, jaka napotykamy
nadrodze doidealnego wydruku sa ogra-
niczone mozliwosci odwzorowania.



Kazde urzadzenie umozliwia wizuali-
zacje tylko czesci z catego widzialnego
spektrum barwnego. Maksymalna prze-
strzen barw odwzorowywana przez da-
ne urzadzenie to jego gamut.

llustracje przedstawiajg poréwna-
nie réznych przestrzeni barwnych RGB
(ProPhoto RGB, Adobe RGB, sRGB)
i CMYK. Widoczna w tle kolorowa podko-
wa przedstawia zakres catkowitej prze-
strzeni barwy widzialnej dla przecietne-
go cztowieka.

Aby uzyska¢ efekt powtarzalnosci
barwnej na kilku urzadzeniach o réz-
nych mozliwosciach odwzorowania,
wystarczy sprawic¢, aby reprezentowa-
ty one barwe kazdego piksela, a tym sa-
mym catego obrazu w jednakowy spo-
sOb. Sposobem na to jest konsekwentnie
stosowane zarzadzanie barwa na kaz-
dym etapie przetwarzania obrazu.

Podstawowg zasadg zarzadzania bar-
wa jest prawidtowo$é méwiaca, ze kaz-
dy plik graficzny musi mie¢ osadzony
profil ICC (np. sRGB, AdobeRGB), ktéry
jednoznacznie okresla zawartos¢ kolo-
réw w obrazie.

Profil ICC monitora, drukarki i papieru
czy minilabu to juz oddzielny plik, w kté-
rym zawarta jest bardzo doktadna infor-
macja o tym, w jaki sposob dane urza-
dzenie odwzorowuje w konkretnych
warunkach kazdy odcien kolorystycz-
ny. Profil taki mozna wykona¢ w warun-
kach domowych za pomoca koloryme-
tru (monitor) lub spektrofotometru (dru-
karka i papier, minilab), jednak urzadze-
nia te zazwyczaj nie s tanie, a na do-
datek wymagaja znajomosci specjalne-
go oprogramowania profilujgcego. Cate
szczescie, niektorzy producenci papie-
row udostepniajg za darmo profile ICC
na swoich stronach internetowych (np.
ILFORD, HARMAN). Dzieki zastosowaniu
profili ICC jestesmy w stanie panowac
nad kolorem na kazdym etapie przetwa-
rzania naszych fotografii cyfrowych.

Szczegoétowo o zarzadzaniu bar-
wa w drukarce, monitorze i programie
Adobe Photoshop, oraz o tym, jak przy-
gotowac pliki oraz dobra¢ odpowied-
ni papier, przeczytacie w kolejnych
artykutach.
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