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Wybieramy monitor

Wybdr odpowiedniego monitora
do pracy z fotografig cyfrowa jest
niezwykle istotny, gdyz to witasnie
monitor jest jedynym narzedziem,
ktore daje podglad na to, co dzieje
sie ze zdjeciem w catym procesie

cyfrowej obrébki obrazu.

punktu widzenia fotografa naj-
Z istotniejsze jest, aby monitor byt

zdolny do wiernej i powtarzalnej
reprodukgji informacji zawartej w pliku
zdjeciowym, czyli umozliwiat odwzoro-
wanie wszystkich koloréw wystepujacych
na zdjeciu, ptynnie oddawat przejicia to-
nalne, nasycenie barw, detale w $wiattach
i cieniach.

Zakup monitora to wydatek od kilkuset
do kilkudziesieciu tysiecy ztotych. Reklamy
kusza parametrami, ktére niekoniecznie
muszg by¢ istotne dla fotografa. Wysoki
kontrast i szybkos¢ od$wiezania moga
by¢ kluczowym czynnikiem dla gracza
komputerowego. Maja one jednak zna-
czenie marginalne, gdy monitor ma by¢
dedykowany do pracy ze statycznymi
obrazami.

Na starcie mozemy zrezygnowac
z monitoréw z matrycami TN (Twisted
Nematic), ktére stanowig ponad 90%
wszystkich monitoréw LCD. Mimo, iz
s relatywnie niedrogie, to z powodu
duzych przektaman w generowaniu
przejs¢ tonalnych, kiepskich katow pa-
trzenia, niestabilnosci koloréw w czasie
i niejednorodnosci na catej powierzchni
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matrycy oraz nieréwnomiernosci pod-
Swietlenia, nie nadaja sie do zastosowan
fotograficznych.

Godnymi polecenia sg matryce ty-
pu PVA (Patterned Vertical Alignment).
Pozwalaja one na uzyskanie gtebokich
czerni, majg dobre katy patrzenia i sg bar-
dziej powtarzalne. Wiekszo$¢ monitoréw
dedykowanych dla fotograféw posiada
wiasnie matryce PVA. Najbardziej za-
awansowane technologicznie i niestety
najdrozsze w produkcji s matryce IPS
(In-Plane Switching). Monitory w nie wy-
posazone cechuja sie bardzo szerokimi
katami widzenia w poziomie i pionie, maja
bardzo réwnomierne podswietlenie oraz
statos¢ koloréw na catej powierzchni ma-
trycy oraz w czasie. W potaczeniu z ukta-
dami sterujacymi, ktére dziataja w oparciu
o 12-bitowg korekcje krzywej gamma
i umozliwiajg 16-bitowe przetwarzanie
koloréw, stanowia idealne rozwigzanie
nawet dla najbardziej wymagajacych
uzytkownikdéw.

Niezaleznie od rodzaju zastosowane;j
matrycy, najlepsze profesjonalne moni-
tory graficzne wyposazone sa w system
kontroli rbwnomiernosci podswietlenia

i koloru (DUE). Podczas wyswietlania
obrazu elektronika sterujaca korzysta
z zapisanej mapy niejednorodnosci, by
wprowadza¢ odpowiednie korekty do sy-
gnatu wyjsciowego na poszczegdélnych
pikselach matrycy tak, aby zniwelowac
nierdwnomiernosci, powstajace z powo-
du konstrukgji monitora LCD, w ktérym
Swietlowki umieszczone sg na krawe-
dziach matrycy. Korekcje te sg przepro-
wadzane nie tylko dla jasnosci, ale réwniez
uzyskiwanego odcienia koloru.

Wybierajac monitor warto sprawdzi¢
czy wyposazony jest w ztgcze cyfrowe
takie, jak DVI czy Display Port. Sygnat ob-
razu wyswietlanego na takim monitorze
bedzie wysytany z komputera bez strat
i zaktocen. W przypadku monitora wypo-
sazonego tylko w stare, analogowe zia-
cze typu D-Sub, sygnat zanim zostanie
wyswietlony na ekranie, poddawany jest
dwom stratnym konwersjom (cyfra > ana-
log na wyjsciu z karty graficznej i analog
> cyfra na wejsciu do monitora), co moze
powodowac obnizenie jakosci wyswietla-
nego obrazu.

Konstrukcja i mysl technologicz-
na ukryta w monitorze przektada sie
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bezposrednio na jego mozliwosci odwzo-
rowania, ktére méwig nam czy monitor
nadaje sie czy nie do pracy z fotografia. Po
jednej stronie barykady mozemy umie-
Sci¢ wiekszos¢ ekranow laptopow, ktore
bazujg na matrycach typu TN. Oprécz
kiepskich katéw patrzenia i btedéw kolo-
ru, ekrany w laptopach sg na domiar ztego
bardzo nieréwnomiernie podswietlone.
Uwzgledniajac maty gamut takiego ekra-
nu, mozemy przyjac zasade, ze ekrany
wiekszosci laptopdw nie nadajg sie do
edycyjnych zastosowan fotograficznych.
Wiec jesli pracujemy na laptopie, warto
zastanowic sie nad podtgczeniem do nie-
go zewnetrznego monitora.

Na drugim kraricu rozpietosci jakoscio-
wej znajdziemy profesjonalne monitory
graficzne, technologicznie dopracowa-
ne pod kazdym wzgledem. Umozliwiaja
one wierne i powtarzalne odwzorowanie
barw z prawie catego zakresu przestrzeni
Adobe RGB.

Jednak nawet najlepszy monitor moze
wyswietla¢ obraz niepoprawnie, jesli nie

zostat odpowiednio skalibrowany. Na ka-
libracje monitora skfadaja sie dwa etapy.
W kazdym z nich postugujemy sie specjal-
nym urzadzeniem pomiarowym - kolo-
rymetrem lub spektrofotometrem, ktére
zamocowane na monitorze, dokonuje po-
miaréw zmieniajacych sie pél kolorystycz-
nych w celu znalezienia najwtasciwszych
ustawien.

Najtansze kolorymetry kosztuja po kil-
kaset ztotych, a dotaczone do nich opro-
gramowanie pozwala na podstawowa
kalibracje kazdego monitora, bez spe-
cjalistycznej wiedzy. Wystarczy zdefinio-
wac docelowe parametry wyswietlania,
ktére w typowych warunkach moga by¢
nastepujace: jasnos¢ 70-90 cd/m?, punkt
bieli 6500K, gamma 2.2. Kreator kalibracji
poprowadzi nas za reke do samego kon-
ca.Jednakim lepszy monitor, tym wiecej
mozna z niego wycisna¢. Wymagajacy
fotografowie beda potrzebowali spektro-
fotometru, ktory jest nieco drozszy od ko-
lorymetru, ale umozliwia precyzyjniejsza i
bardziej zaawansowanga kalibracje.

Pierwszy etap kalibracji to ustawie-
nie parametréw wyswietlania monitora.
Profesjonalne monitory graficzne usta-
wiajg sie same, komunikujac sie poprzez
oprogramowanie z urzadzeniem kali-
brujagcym. W pozostatych monitorach,
interaktywnie bedziemy proszeni przez
oprogramowanie o wyregulowanie w me-
nu monitora takich ustawien, jak jasnos¢,
kontrast, punkt bieli oraz poziom kana-
téw RGB.

Coordinate

W drugim etapie kalibracji na podsta-
wie wys$wietlanych na ekranie monitora
pdl barwnych, oprogramowanie z pomo-
ca czujnika w urzadzeniu kalibrujagcym
mierzy mozliwosci odwzorowania oraz
bfad koloru monitora. Po zakorczeniu po-
miaréw, na ich podstawie generowany
jest profil ICC monitora. Zapisany profil
automatycznie ustawia sie jako gtéwny
profil wyswietlania w systemie operacyj-
nym i od tej pory bedzie tadowat sie wraz
z kazdym uruchomieniem komputera.

Skalibrowany, szerokogamutowy mo-
nitor graficzny, dzieki wiernej reprodukgji
barw i dobremu odwzorowaniu detali,
jest Swietnym narzedziem proofingo-
wym. Przez zastosowanie profilu dru-
karki i papieru, jako profilu podgladu
w Photoshopie, mozemy zobaczy¢ na
ekranie monitora, jak wyglada¢ bedzie
nasz wydruk, bez drukowania! Przy wita-
czonym podgladzie proby mozemy do-
wolnie edytowac zdjecie az do uzyskania
zadowalajacych efektéw.

Wydatek na porzadny, odpowiednio
skalibrowany monitor graficznym moze
szybko zosta¢ zrekompensowany, jesli
uwzglednimy straty czasu, kolorystyczna
loterie i koszty wydrukéw probnych, kto-
re czekaja nas wtedy, gdy wiasnie wsréd
réznych urzadzen to na kupnie monitora
postanowiliby$smy zaoszczedzié.



