Swiatto konturowe
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W studiu fotograficznym tylko w wyjatkowych przypadkach wykorzystujemy jedno zrodto
Swiatta. W wiekszosci przypadkéw pracujemy zespotem lamp, w ktérym kazda jednostka
oéwietleniowa petni wczesniej wyznaczona funkcje. Swiatto kluczowe petni najwazniejsza
role w ksztattowaniu stylu oswietleniowego, a wypetniajace odpowiada za kontrast
oswietlenia. Pozostatym oprawom przypada rola w ksztattowaniu odpowiedniej atmosfery
Swietlnej. Swiatto konturowe, bo o nim bedzie mowa, jest na ogo6t niedoceniane w
praktyce fotograficznej. W wielu przypadkach, jesli jest juz stosowane, to jego rola
zostaje najwyzej sprowadzona do rozjasniania wtosow fotografowanych oséb.

Swiatto konturowe ma za zadanie tworzenie kompozycji przestrzennej, poniewaz jest
niezbedne przy ksztattowaniu perspektywy swietlnej. Jego celem jest wydobycie konturu
obiektu, ktory czesto fotografowany jest na tle o zblizonej tonalnosci, w wyniku czego
pewne jego partie wtapiaja sie w tlo i jest on stabo czytelny. Podkreslenie konturu
Swietlistg linia wzbogaca tonalno$¢ kadru. W niskim kluczu oswietleniowym moze by¢
traktowane jako S$wiatlo kluczowe. Zrddtem $Swiatta konturowego sg najczesciej
kierunkowe oprawy, projektory z soczewkg Fresnela lub odbtysniki z plastrami miodu. W
systemie Fomei projektory wystepuja tylko jako Swiatto ciagte, w lampach btyskowych



mozemy zastosowac nasadke projekcyjng lub odbtysnik o $rednicy 21 cm z plastrem
miodu. Zrédio sSwiatta kierunkowego jest ustawiane najczesciej naprzeciw kamery lub
odsuniete w prawo lub w lewo o kat 45° od osi optycznej kamery. W plaszczyznie
pionowej $wiatto konturowe pada pod katem 45° wzgledem poziomu. Jako Zrédta Swiatta
konturowego mogg by¢ réwniez wykorzystywane lampy z paskowymi pfaszczyznami
rozpraszajgcymi o proporcjach bokéw 1:3, 1:4, lub nawet 1:6. W systemie
o$wietleniowym Fomei sg to Stripboxy o wymiarach dyfuzora zewnetrznego 30x90 cm,
40x120 cm i 35x180 cm. Dla uzyskania bardziej kierunkowego $wiatta wykorzystuje sie
je tylko z dyfuzorem wewnetrznym, co dodatkowo podnosi sprawnos¢ swietlng oprawy.
Pfaszczyzny rozpraszajace mogg by¢ mie¢ o$ optyczng pochylong pod takim samym
katem, jak oprawy kierunkowe, mogg takze dzieki swoim wymiarom pracowaé¢ w
potozeniu pionowym. Paskowe ptaszczyzny rozpraszajgce, wykorzystywane jako s$wiatto
konturowe, nie pracujg w potozeniu poziomym.
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Sektory ustawienia Swiatet konturowych w przestrzeni studia (widok z géry) zaznaczono
kolorem Zottym. Kolor ciemnoniebieski oznacza strefe tfa, kolor jasnoniebieski boczne
pozycje swiatet rozjasniajacych. Kolorem czerwonym oznaczono strefy niekorzystnego
ustawienia swiatet przy zdjeciach osdb.

Swiatto konturowe stawia okreélone wymagania, co do wielkosci studia. W matym studiu
niemal niemozliwe jest jego stosowanie. Wynika to z pozycji, jaka zajmuje na planie
zdjeciowym, i roli, jaka spetnia w budowaniu atmosfery zdjecia. Zaleznie od koncepcji
zdjecia mozemy wykorzystywa¢ jedno lub dwa s$wiatta konturowe. Znacznie lepsze
rezultaty otrzymujemy, kiedy tto jest odsunigte od éciany studia przynajmniej jeden
metr. Swiatta konturowe ustawione za ttem nie zwiekszajg jego luminacji, co ma
niebagatelne znaczenie przy realizacji zdje¢ w niskim kluczu o$wietleniowym. Ustawiamy
je za modelem w pozycjach miedzy katem 135-2259, liczac od osi optycznej kamery
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Poniewaz tto zazwyczaj zajmuje sektor, ktérego
ramiona zawarte sg w kacie okoto 150-210°, to praktycznie zostaje nam niewiele miejsca
na ruchy tego $wiatla. Dla Swiatta konturowego ustawionego z lewej strony kamery
zdjeciowej pozostaje nam tylko sektor zawarty w kacie 135-150°0 z lewej strony kamery
zdjeciowej, lub 210-225° z prawej strony. Przesuwanie Swiatla konturowego w strone
kamery nie przynosi dobrych rezultatow. W sektorach zawartych w granicach 120-135°
lub 225-240° nie ma dobrych pozycji do ustawiania $wiatet, przesuwanie ich jeszcze
blizej kamery powoduje, ze przestajg spetnia¢ role Swiatta konturowego, stajac sie
Swiattem bocznym. Przy natezeniu strumieni $wietlnych tych $wiatet na poziomie
rownym, lub nizszym od wypetniajacego, boczne pozycje Swiatet, moga dac¢ korzystne
rezultaty oswietleniowe. Jedli jednak ich poziom oswietlenia jest rowny, lub wyzszy od
kluczowego, to prowadzi to do zaktdcenia rownowagi os$wietleniowej. Takie oswietlenie
potocznie nazywane jest brudnym swiattem.
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Jako Swiatto kluczowe zostata wykorzystana lampa Fomei Digital z odbty$nikiem 43 cm
Soft, ustawiona w pozycji 309/20°. Odbtysnik ten daje swiatto bardziej rozproszone niz
odbtysnik o Srednicy 21 cm, jednak bardziej skupione niz mate plaszczyzny
rozpraszajgce. Przy braku Swiatta wypetniajgcego cienie po stronie ods$wietinej sag
gtebokie, wielkos¢ obszaru twarzy, okrytej cieniem, zalezy od kierunku zwrotu gfowy
fotografowanej osoby.
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Zdjecie ,a” zostato oswietlone dwoma Zrédtami Swiatta, jako kluczowe zostata
wykorzystana lampa Fomei Digital z odbtysnikiem 43 cm Soft, ustawiona w pozycji
400/20°. Jako Swiatto konturowe wykorzystano lampy Digitalis 600 z paskowymi
ptaszczyznami rozpraszajgcymi Stripbox 40x120 cm, umieszczonymi jedna nad drugq, w
pozycji 210°. Poziom energii blysku dobrano tak, aby natezenie strumienia $Swietlnego,
emitowanego przez Swiatto kluczowe byt dwa razy silniejszy, niz kluczowego. Takie
dobranie wzajemnych proporcji obu strumieni swietinych powoduje, ze otrzymujemy
bardzo delikatnie zaznaczone dziatanie S$wiatta kierunkowego. Partie po stronie
odswietlnej uzyskaty dostateczng iloS¢ energii promienistej i dzieki temu szczegdty w
ciemnych partiach wtoséw uzyskaty czytelnosé.

Przy oswietleniu zdjecia ,b” pozycja i poziom energii btysku Swiatta kluczowego i
konturowego prawego pozostat bez zmiany. Natomiast jako Swiatto konturowe lewe
zostata wykorzystana lampa Fomei Digital z odbtysnikiem 21 cm z plastrem miodu 300 i
wrotami, ustawiona w pozycji 1509/50° z poziomem energii btysku dwa razy wiekszym,
niz poziom Swiatta kluczowego. Dziatanie Swiatta konturowego jest teraz bardzo
widoczne. Ustawienie kierunkowego Swiatta konturowego po stronie Swiatta kluczowego
daje bardzo mocne efekty osSwietleniowe. Jasna linijka Swietlna na prawym policzku
dziewczyny i rozjasnienie wtosoéw z jej prawej strony sq mocnymi akcentami w obrazie.
Niekorzystne jest nadmierne rozjasnienie torsu. Ten efekt osSwietleniowy nazywany jest
~goraca plamg”, ktéra powstaje w miejscu przeciecia sie osi optycznych kierunkowych
zrodet Swiatta na palnie zdjeciowym. W tym miejscu poziom oswietlenia jest kilkukrotnie



wyzszy niz Sredni poziom os$wietlenia sceny. W tym przypadku mozna byto efekt ten

Zniwelowal przystonieciem skrzydetek zwrot na odbtysnik, lub zwrotem tufowia w
przeciwng strone.

Uktad oswietlenia. Oznaczenia swiatet: 1.kluczowe, 2. wypetniajace, 4. $wiatto konturowe
lewe, 5a. i 5b. $wiatta konturowe prawe. Brak cyfry ,3” nie jest przeoczeniem, tym
numerem oznaczamy Swiatto gérne, ktére w tym uktadzie nie wystepuje.
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Zdjecie ,a” zostato wykonane bez Swiatta wypetniajacego, zdjecie ,b” ze Swiattem
wypetniajacym, ktérym byta lampa Digitalis 400 z paskowq plaszczyznga wypetniajaca
Stripbox 40x120 cm, ustawionym w pozycji 340°9/0° z poziomem os$wietlenia dwa razy
nizszym, niz S$wiatto kluczowe. W pierwszym przypadku mamy wyzszy kontrast
oswietleniowy, niz w drugim, co powoduje, ze cienie na zdjeciu ,a” sq gtebsze, niz na
zdjeciu ,b".



= Y gt : © .ale o + =

Rola swiatta konturowego jest jeszcze bardziej widoczna przy zdjeciach postaci i grup
0s6b. Na zdjeciu ,a”, wykonanym tylko przy wykorzystaniu Swiatta kluczowego. Cien,
rzutowany na tto, jest charakterystyczny dla odbtysSnika o Srednicy wewnetrznej 43 cm
Soft, ma miekkie, rozwiane, a w pewnym miejscach naktadajace sie kontury o réznej
gtebokosci. Zastosowanie s$wiatta konturowego, powoduje, ze gtebokos¢ cienia na tle
ulegta zmniejszeniu. Pojawit sie natomiast drugi, tuz obok stép. Przy zdjeciach postaci
nalezy jeden z cieni rozjasni¢ Swiattem, najczesciej stosujemy Swiatto ttowe, ktdre
rozjasnia tto i niweluje cien rzutowany od Swiatta kluczowego. Mozemy réwniez rozjasni¢
cient rzutowany, przez nogi, ale nie zawsze miejscowe zwiekszenie jasnosci tta poziomego
daje dobry efekt.
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Kierunkowe $wiatto konturowe ustawione zostato po prawej stronie kamery zdjeciowej,
niemal doktadnie w opozycji do $wiatta kluczowego. Tak ustawiamy pozycje Swiatta i
potozenie gtowy osoby fotografowanej, aby $wiatto konturowe nie rozjasniato czesci
policzka (zdjecie ,a’). Rozjasnienie to powoduje, ze przy ogladaniu obrazu oczy widza
bardziej kierujg sie ku jasniejszym partiom twarzy. Na zdjeciu ,b” $wiatto konturowe
rozjasnia tylko wilosy i linie ramion, dzieki temu obraz nabiera bardziej jednoznacznego
charakteru.



Portrety wykonywane na czarnym tle wymagajaq delikatniejszego Swiatta konturowego.
Podobnie jak w poprzednich przyktadach zdjeciowych, jako Swiatto kluczowe Zzostata
wykorzystana lampa Fomei Digital z odbtysnikiem Soft, a jako S$wiatto wypetniajace
paskowa ptaszczyzna rozpraszajgca Stripbox 40x120 cm. Swiatto konturowe - paskowa
ptaszczyzna rozpraszajgca Stripbox 40x120 cm z poziomem os$wietlenia nieco nizszym niz
Swiatto wypetniajace. W tym konkretnym przypadku jeszcze lepszy efekt oswietleniowy
mozna uzyskaé przez zastosowanie jeszcze jednego stabego swiatta konturowego,
ustawionego po przeciwnej stronie z oswietleniem nieco niz Swiatto konturowe, po
przeciwnej stronie. Obraz nabratby wowczas jeszcze wiekszej delikatnosci.
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